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회사소개

Capcom(캡콤)
캡콤은 1979년 창립한 일본의 대표 게임 개발사입니다.

설립 이래 꾸준히 창의적인 게임을 개발해왔으며,

글로벌 시장에서도 강한 인지도를 보유하고 있습니다.

대표작으로는 MONSTER HUNTER 시리즈,

STREET FIGHTER 시리즈, BIOHAZARD(Resident Evil) 시리즈 등이 있으며,

이들은 전 세계 수많은 팬을 보유한 프랜차이즈입니다.
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기존 사이트의 문제점

구조적 문제
게임 정보가 분산되어 

있어 전체 IP 식별 어려
움

1.

신규 유저를 위한 콘텐
츠 부족

2.

시리즈 간 분류 체계와 

UX 연결성 부재
3.

사용자 경험 문제
콘텐츠가 이미지 나열 

수준에 그침
1.

링크 위주 구조로 탐색 

동선 번거로움.

2.

모바일 인터페이스 최적
화 미흡

3.

브랜드 문제
마니아층 대비 과하게 

단조로움
1.

트레일러, 인게임 미디
어 등 활용 부재

2.

직접 결제 서비스의 부
재로 유통 플랫폼의 높
은 수수료 부담

3.
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리뉴얼 방향성

콘텐츠 통합 & 구조 개선
대표 게임 시리즈를 정리하여 포트폴리
오허브 형태로 구성

직접 결제 서비스 제공
유저가 유통 플랫폼을 경유하지 않고도 

사이트 내에서 직접 상품을 구매할 수 

있도록 직접 결제 서비스 신규 상설

사용자 구매 전환 유도
화려한 비주얼의 디자인으로 사이트에 

접속한 유저의 흥미 유발
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정보 구조 설계 1
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정보 구조 설계 2
2뎁스 구조로 설계하였습니다
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디자인 콘셉트

화려한 첫인상
배경 영상과 인게임 모션 클립 적극 활용

게임의 분위기를 웹사이트에서도 직접 경험할 수 있도록
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그리드 시스템
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